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1. UZAKTAN EGITIiMiN TARIHSEL GELiSiMi
Uzaktan egitimin mektupla 6gretim olarak basladigi kabul edilmektedir. Uzaktan
egitimdeki gelismeler ile egitim teknolojisi alanindaki gelisme adimlar paralel olarak
ilerlemistir. Uzaktan egitim calismalar1 1728 yilindan bu yana yaklasik 300 yillik bir
stireci kapsamaktadir. Uzaktan egitim kavrami (distance education), ilk kez Wisconsin

Universitesi’nin 1892 Y1l Katalogunda yer almugtir.

1. Nesil messsss) | Mektupla 6gretim

2. Nesil — Radyo ve televizyon yayinlari
3. Nesil — Acik 6gretim kurumlari

4. Nesil mssssmmn) | Telekonferans

5. Nesil ) | Internet ve bilgisayar

Tablo 1: Uzaktan Egitimin Tarihsel Geligimi

Ik olarak mektupla baslayan uzaktan egitim teknikleri radyo ve televizyon
egitimleriyle devam etmistir. Televizyon kanaliyla uzaktan egitim baslangicta ¢ok
popiiler olmustur fakat hem internet teknolojilerinin yayginlagsmaya baglamasi sonucu
Ogrencilerin televizyon egitimini sikici bulmasi hem de 6greten ile 6grenen arasindaki
iletisimin olmamasindan kaynakli, televizyonun egitim alaninda kendisinden beklenen
sonucu tam olarak verememesi, uzaktan egitimin yeni teknolojilere yonelmesini
saglamistir. Televizyon kanaliyla uzaktan egitimde, egitimcinin 6grenene herhangi bir
“geri-besleme” verebilmesi miimkiin olmadig: igin televizyonun tek yonli bilgi

saglayici bir ara¢ oldugu soylenebilir.

Giliniimiizde bilisim teknolojileri, 6greten ve 6grenen arasindaki etkilesim problemini
ortadan kaldiracak nitelige ulagsmistir. Ancak 6grenen ve 6gretenin ihtiyaglarina gore
tasarlanmis yazilimlarin hazirlanmasi, dijital egitim materyalleri gelistirme

islemlerinin zorlugu gibi problemleri agabilme siireci devam etmektedir.

1.1 Diinyada Uzaktan Egitim
20 Mart 1728 tarihinde ABD’nin Boston Eyaleti’nde gazetede yer alan mektupla
stenografi derslerinin verilecegi ilan1 bilinen ve halka acik ilan edilen ilk uzaktan
egitim faaliyetidir.
Benzer sekilde; 1833 yilinda Isveg'te, 1856 yilinda Berlin’de, 1856 yilinda New
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York’ta mektupla egitim faaliyetleri stirdiirtilmustiir.

Diinyadaki ilk uzaktan egitim uygulamasinin 1840 yilinda, Ingiltere’de, Isaac Pitman
tarafindan baslatildig1 kabul edilmektedir. 1930 yilinda ilk kez radyo kullanilarak,
1933 yilinda ilk kez televizyon kullanilarak egitim yapilmistir. 1992 yilinda ilk basit
O0grenme yonetim sistemi uygulamasi olan Learning Management System - LMS

uygulanmustir.

1994 yilinda &grencilerin evlerinde bilgisayar ve modem kullanilmasiyla Virtual
Summer School yaz okulu pilot uygulamasi denenmistir. 1995 yilinda elektronik
ortamda Sanal Simif fikri ortaya atilmistir. Uzaktan egitimin gelisim siireci
incelendiginde internet teknolojilerinin gelisimi ile birlikte son zamanlarda web

tabanli uzaktan egitimin siiratle yayginlastig1 goriilmektedir.

1.2 Tiirkiye’de Uzaktan Egitim
Tiirkiye’de ilk uzaktan egitim calismalar1 1920°li yillarda baslamustir. ilk yillarda
teoride kalan calismalar, 1927-1960 yillar1 arasinda uzaktan egitimde tartismalar ve
Oneriler evresini olusturmustur. Tiirkiye’de uzaktan egitim faaliyetlerinin ilk
uygulamas1 Ankara Universitesi’nde 1950 yilinda yapilmistir. Bu tarihten sonra
Tiirkiye’de uzaktan egitim konusundaki ¢aligmalar hiz kazanarak orta dereceli meslek
okulu mezunlarina iiniversite okuma imkani saglamak amaciyla 1960 yilinda mektupla
ogretim yontemi uygulanmustir. 1961 yilinda MEB tarafindan Mektupla Ogretim
Merkezi kurularak dgretime baslanilmig, 1966 yilinda bu ¢alismalar Genel Midiirliik
diizeyinde teskilatlanarak, sistem Orgiin eg8itimde ve yaygin egitimde
yayginlagtirilmistir. Tiirkiye’de uzaktan egitimin gelisimini gdsteren 6nemli tarihlere,

kurumlara, kitlelere ve yontemlere asagidaki tabloda yer verilmistir.



YIL KURUM / KITLE EGITIM YONTEMI

1860 Meclis-i Maarifi Umumiye Gazete ile agik ders

1960 Orta  dereceli meslek  okulu | Mektupla 6gretim
mezunlarina

1961 Milli Egitim Bakanlig1 Mektupla 6gretim merkezi

1966 Mektupla Ogretim Merkezi Genel Miidiirliigii kurulmasi
1974 Mektupla Yiiksek Ogretim Merkezi | Mektupla dgretim

(YAY-KUR)
1978 Acik iiniversite kurulmasi karar1 alinmasi
1981 Anadolu Universitesi Agik Ogretim fakdiltesi (radyo,

televizyon, internet)

1992 Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde ilkdgretim ve lise agilmasi

1997 Orta Dogu Teknik Universitesi | web uzaktan egitim ydntemlerini

Enformatik Enstitiisii geligtirme birimi

2005 YOK Uzaktan Egitim Komisyonu -

2009 Istanbul Universitesi

2010 Istanbul Universitesi Acik 6gretim fakiiltesi
Tablo 2: Tiirkiye’de Uzaktan Egitime Iliskin Geligsmeler

2. GENEL KAVRAMLAR
Uzaktan Egitim, farkli yerlerdeki 6greten, 6grenen ve ders materyallerinin iletisim
teknolojileri ile bir ortamda etkilesiminin saglandigi resmi egitim yontemidir. Uzaktan
egitimde gecmiste kullanilan gazete, radyo gibi materyallerin yerini, teknolojik
olanaklar ¢ergevesinde gelisen ve degisen diinyada yeni materyaller almistir. Bu
kapsamda egitimin verimini / kalitesini arttirmada materyal kullanimi 6nemli bir yer
edinmigtir. Uzaktan egitimde ©Ogrenen, ogreten ve iletisim metodu Onemli
parametrelerdir. Iletisim metodu &grenen ile Ogreten arasindaki bagdir. Bu bag
teknolojinin herhangi bir {riinliniin kullanilis1 ile olusturulabilir. Geg¢misten
giiniimiize, posta, radyo, TV yaymi, kablolu yayin, bilgisayar agi, uydu, basili
materyal, ses, goriintii, coklu ortam teknolojisi ve grafik uzaktan egitim i¢in kullanilan

urinlerdir.

Kitle iletisim araglar1 vasitasiyla gergeklestirilen egitim genel olarak ‘uzaktan egitim’
kavramiyla ifade edilse de, bu kavramin yerine veya bu kavrami iceren birgok farkl
kavram kullanilmaktadir.

- Acik 6gretim (Open Learning)

- Uzaktan egitim (Distance education)

- Yiksekogretimde uzaktan 6grenme (Distance learning in higher education)

- Sorumluluk egitimi (Responsibility training)



- Kendi kendine rehber ¢alisma (Self-study guide)

- Ogretim materyallerini terk etmeden calisma (Study without leaving teaching
materials)

- Onciilii iletisim (Leader communication)

- Uzaktan egitimde iki yonli iletisim (Two-way communication in distance
education)

- Yasam boyu egitim (Lifelong education)

- Mektupla 6gretim (Teaching by letter)

- Uzaktan 6grenme (Distance learning)

- Bireysel calisma (Individual study)

- Ev ¢aligmas1 (Home work)

- Yaygin egitim (General education)

- Halk egitimi (Public education)

- Y18in egitimi (Batch Education)

- Kitle egitimi (Mass Education)

- Online egitim (Online Education)

- E-6grenme (E-learning)

- Mobil 6grenme (Mobile Learning)

- Kitlesel Ag¢ik Cevrimigi Ders (MOOC - Massive Open Online Course)

Uzaktan egitimde Ogreten ve Ogrenenin birbirlerinden mekéansal olarak uzakta
olmalari, bu egitim programinda teknolojik ve elektronik araglarin ya da matbu

malzemeler ve yazili materyallerin kullanilmasi gerekliligini dogurmaktadir.



Uzaktan
Egitim
Kurumu

Uzaktan
Egitimin
Bilesenleri

Egiticiler — —  Ogrenciler

Uzaktan
Egitim
Materyalleri

Tablo 3: Uzaktan Egitimin Temel Bilesenleri

Asagida uzaktan egitim tiirlerini gosteren bir tablo ve tabloya iliskin agiklamalar yer

almaktadir.
EGITMEN / OGRENCI
Bir kism1 ayn1 bir | Tamamen farklhi
MEKAN Ayni mekanda kismi1 farkli | bir mekanda
mekanda
Zamandan A
= | bagimsiz
<§f Zamandan D E B
< |yar1 bagimsiz
N | Zaman C
bagiml

Tablo 4: Uzaktan Egitim Tiirleri

“A”, egitmen ve Ogrencinin higcbir sekilde karsilasmadigi, bir bagka deyisle egitimin
yer ve zamandan bagimsiz olarak yiiriitiildiigli durumdur. Bu tiir uzaktan egitimde Bu
tiirdeki uzaktan egitimde ders iceriginin paylasilmasi i¢in web teknolojileri, iletisim

icin ise elektronik posta kullanilabilir.

“B”, egitimin tamamen yerden bagimsiz, fakat zamana yar1 bagimli olarak

yuriitiildiigii durumdur. Bu tiir uzaktan egitimde, karsilagilan 6zel bir problemi
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¢ozmek ya da ders kapsaminda yer alan bir soruyu cevaplandirmak i¢in Internet
Baglantili Sohbet (Internet Relay Chat — IRC) gibi etkilesimli Web araglar

kullanilabilir.

“C”, egitimin tamamen yerden bagimsiz, ancak zamana tam bagimli olarak
yiiriitiildiigli durumdur. Karsilikli olarak sorularin soruldugu ve cevaplandigi video

konferans sistemi bu tiir wuzaktan egitim c¢alismalarinda kullanilabilir.

“D”, egitimin bir yerleske i¢inde elektronik tartigma destekli olarak yiiz yiize smif

ortaminda yiiriitiildiigii durumdur.

“E”, egitimin bir kisminin yiiz yiize gergeklestirildigi (yer/zaman tam bagimli), bir
kisminin ise tamamen uzaktan verildigi (yer/zaman bagimsiz) durumdur. Genel olarak,
programin baslangic kismi ve sonunda yer alan smav agamalart yliz yiize

gerceklestirilirken, ara asamalar “A” durumundaki gibi yiiriitiilmektedir.

2.1 Uzaktan Egitimin Amaci
Uzaktan Egitim modellerinin en 6nemli amaci, biiylik bir kitlenin gerekli egitimleri
bulunduklar1 yerden ve istedikleri zamanda almalaridir. Egitimi alacak kisiye sunulan
bu esneklik, egitimin almmasmi kolaylastirmaktadir. Ayrica tam anlagilmamis
konularin birden ¢ok tekrar edilmesi, sinav ve testlerin cogunlugu bu egitimin verimini

artirmaktadir.

2.2 Uzaktan Egitimde Kullanlan Terimler
Egitim-0gretimde pek ¢ok kitle iletisim aracinin (kitap, radyo, televizyon, sinema

filmi, internet vb.) kullanilmasi farkli kavramlarin ortaya ¢ikmasina yol agmustir.

Bilgisayar destekli 6gretim teknolojisi: Ogrenenlere bir konuyu, bir kavrami dgretmek
ya da Ogrenmelerini pekistirmek amaciyla sistem igerisine programlanan derslerin
islenmesinde bilgisayarlarin kullanilmasidir.

Video Telekonferans: Telekonferans sistemleri, mekansal olarak birbirinden uzakta
bulunan kisi ya da kisiler arasinda ¢esitli teknolojik araclar vasitasiyla iletisim
kurulmasini saglamaktadir. Video telekonferans ise telekonferanslarin hareketli

goriintii ve ses iletimine dayali olarak gergeklestirilmesidir.



Web tabanli uzaktan egitim: \Web teknolojilerini kullanmak suretiyle sunulan uzaktan
egitim etkinlikleridir.

Sanal swnif: Belirli bir miifredat1 bir ag iizerinden 6grenmek maksadiyla olusturulmus
gruba denir.

Hayat boyu ogrenme: Bireyin, hayati boyunca devamli olarak bir 6grenme etkinligi
icinde olmasi durumunu ifade eder.

e-Ogrenme (e-Learning): Sadece bilgisayar, internet veya bir ag yolu ile
gergeklestirilen 6grenmelerdir.

m-Ogrenme (m-Learning): Mobil iletisim araclar1 kullanilarak gerceklestirilen
Ogrenmelerdir.

Es zamanli (senkron) ogrenme: Farkli yerlerdeki bireylerin, ¢ift tarafli iletigim
teknolojileri vasitasiyla ayni anda sanal ortamda bir araya gelip gerceklestirdikleri
ogrenmedir.

Farkli zamanli (asenkron) uzaktan egitim: Ogrenenlere hem farkli ortamlarda ve hem
de farkli zamanlarda sunulan egitimlere denir.

Harmanlanmis veya Karma (Blended) egitim: Farkli tiirlerde teknolojinin
kullanilabildigi, uzaktan ve geleneksel egitimin farkli modellerinin birlikte
kullanimiyla gergeklestirilen egitimdir.

Cevrimigi ogrenme: Bir ag lizerinden paylasilan icerik ile gerceklestirilen 6grenmelere

denir.

2.3 Uzaktan Egitimin Avantajlari ve Dezavantajlar:
Diinyada 2020 yilindan itibaren siiregelen salgin kosullar1 uzaktan egitime duyulan
ithtiyac1 arttirmakla birlikte, uzaktan egitime ihtiya¢ duyulmasii gerektiren farkl
nedenler de mevcuttur. Gelisen ve degisen diinyada egitiminin dneminin kaginilmaz
bir gerceklik olarak vurgulanmasi uzaktan egitim gelistirme c¢alismalarini

yogunlastirmistir.



Cografi
sartlar

Egitim

Kiiresellesme ihtiyaci

Ekonomik

Salgin nedenler

\

Niifus artig1

Is giicii
ihtiyaci

Tablo 5: Uzaktan Egitime Thtiyag Duyulan Nedenler
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Avantajlar

Dezavantajlar

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin sundugu
imkanlardan en st diizeyde istifade etme
olanag1 saglamasi

Aninda yardim gérememe ve sorunun
giderilmemesinden kaynaklanan 6grenme
stireci gecikmeleri

Ogrenen ve Ogretenler arasinda metin,
grafik, animasyon gibi  gorsel-isitsel
teknikler kullanilarak motivasyon ve
bilginin kaliciliginin saglanmasi

Ogrenme ortamlarinda énemli goriilen yiiz
yiize etkilesim ortam ve olanaklari, 6grenme
siirecinde karsilasilan Ogrenme
giicliiklerinin aninda c¢oziilememesi ve bu
durumun ardindan geligebilecek sikintilar

Ogrenime her yerden ulasma imkani
saglamasi

Kendi kendine ¢alisma aligkanligi olmayan
ve bu yetenegini gelistirmemis bireyler i¢in
planlama zorlugu

Zamandan ve mekandan bagimsiz olmasi

Calisan Dbireylerin kendine ayiracaklar
vakitte ders calisma zorunlulugu

Kagirilan dersler igin istenildigi kadar tekrar
yapma olanagi saglamasi

Ogrenci sayisindaki fazlalik nedeni ile
iletisimdeki sinirliliklar

Egitimini tamamlayamamis yoneticiler i¢in
yiiksek lisans ve doktora gibi bir iist 6§renim
gbrme olanag saglamasi

Ogrencilerin ekonomik nedenlere dayali
(bilgisayar, internet, vs. olanaklarinin
bulunmamasi) smirliliklar

Egitim giderlerini (barinma, taginma, ulagim
vs.) en aza indirgemesi

Laboratuvar, atdlye gibi uygulama agirlikli
konularin islenmesindeki sinirliliklar

Bilgi ve birikimlerin paylasilmasina olanak
saglanmasi

Beceri ve tutuma yonelik davraniglarin
gerceklesmesinde etkili olamama

Egitim merkezlerinden dinamik ve genis
kitlelere egitim imkani sunmasi

Teknik destek elemanma ve Internet alt
yapisina ihtiya¢ duyulmasi

Engelli kisilere egitim olanag1 saglamasi

Kesintisiz ve sinirsiz egitim imkan1 vermesi

Yalnizca  ulusal  degil, uluslararasi
standartlar da g6z Oniine alinarak
yapilandirilmast

Bir servisten tiim bilgilerin diizeltilip daha
kolay giincellenerek kitlelere aktarim
imkan1 sunmast

Kisilerin gelisimlerinin takip edilip, geri
bildirimlerini kolayca yapilabilmesi

Hizli ya da yavas 6grenme gereksinimlerine
yanit verebilen bir 6grenme teknigi sunmasi

Coklu ortam olanaklartyla birden fazla
duyuya hitap eden 6grenme firsati sunmast

Ogrencinin  kendi &grenme gereksinimi

dogrultusunda istedigi konuyu istedigi
sirada ve yogunlukta ¢aligabilmesi
Ogrencinin kendi ogrenmesini

denetleyebilmesi

Tablo 6: Uzaktan Egitimin Avantajlar1 ve Dezavantajlar

2.4 Uzaktan Egitim Modelleri

Uzaktan egitim, yararlanilan iletisim tiiriine gore iki ana bdliimde incelenebilir.

Senkron (eszamanli), web lizerinden egitim alirken ayni1 zamanda gretici ile iletisimin
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kurulabildigi 6gretim seklidir.
Asenkron (eszamanli olmayan) ise 6grenciye kendi program ve ¢alisma diizenine gore
herhangi bir Ogretici ile eszamanli baglanti kurmadan belirli zaman araliginda

caligmasini tamamlama olanag1 veren 6gretim seklidir.

Eszamanli Egitim Modeli (Senkron): Farkli mekanlardaki bireylerin ayni anda ¢ift
yonlii iletisim teknolojileri yardimiyla sanal ortamda bir araya gelip gerceklestirdikleri
Ogrenenlere ayn1 anda ancak farkli ortamlarda sunulan egitim seklidir. Uzaktan
egitimde hedeflenen belli bir saat ve mekéanda, bir egitmen tarafindan verilen bir
egitimin bagka mekanlardaki katilimcilar tarafindan izlenmesi, gerektigi zaman
Ogrenenlerin egiticilere soru sorabilmeleri eszamanli (senkron) egitim yontemidir. Bu
yontemle verilen derslerin kaydedilip daha sonra katilimcilarin istedikleri yer ve saatte

dersi tekrar etmelerine olanak verilir.

Eszamanli Olmayan Egitim Modeli (Asenkron): Ogrenenlere hem farkli zamanlarda
hem de farkli ortamlarda sunulan egitimdir. Onceden hazirlanmis ders notlarma
ogrenciler diledigi zaman ve tekrarli olarak ulasabilirler. Uzaktan egitimde hedeflenen,
katilimcilarin zamandan ve mekandan bagimsiz olarak ve kendi 6grenme hizlari ile
ogrenmeleri ise bu egitim daha ¢ok Internet veya Intranet gibi bir ag iizerinden
eszamanli olmayan (asenkron) egitim seklinde verilmektedir. Bu egitim modelinde
katilimcilar istedikleri zaman istedikleri yerden egitimlerini alabilirler. Senkron
ogrenmeden farkli olarak Ogrenciler, kendi Ogrenme zamanlarini Ogreticinin
belirledigi plana gore ayarlamak zorunda degildirler. Fakat karsilikli etkilesim
olmamasindan dogan iletisim giicliikleri 6grenme siirecini geciktirebilmekte ve

ogrenmede zamandan kayip gerceklestirmektedir.

3. UZAKTAN EGIiTiM SURECINDE DERS PLANI GELiSTIRME
Uzaktan egitimde derslerin ¢evrimigi kabul edilebilmesi i¢in igeriginin en az %80’ inin
cevrimigi olarak sunulmasi gerekmektedir. Dersin yiiz yiize kabul edilebilmesi i¢in de,
igerigin en fazla %29’u ¢evrimici olarak sunulabilir. %30 ile %79 arasinda ¢evrimigi
olarak sunulan dersler ise harmanlanmis kabul edilmektedir. Asagida bu ders

siiflandirilmalar: sunulmaktadir.
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Cevrimici sunulan | Dersin Tiiri Tanmim
icerigin oram

%0 Geleneksel Hi¢ c¢evrimici teknoloji kullanilmayan
igerik/ders: Yazili ya da sozlii sunulur

Icerik/Ders igin 6nemli kisimlar web-
%1-29 Web destekli destekli teknolojilerle desteklenir. Ders
yonetim sistemi kullanilabilecegi gibi,
dersin Ggretim izlencesi ve gorevlerin
listelenecegi web sayfalari olabilir.

%30-79 Harmanlanmisg Cevrimi¢ci ve yliz ylize Ogrenmenin

harmanlandig1 derstir. Icerigin onemli bir
boliimii ¢evrimi¢i sunulur. Daha c¢ok
cevrimigi tartigmalar kullanilir, yiiz ylize
tartismalarin sayis1 daha azdir.

%80+ Cevrimigci Igerigin gogunlugunun ya da tamammin
cevrimi¢i sunuldugu icerik/derstir. Yiiz
yiize tartismalar olmaz.

Tablo 7: Ders Siniflandirmalari

Cevrimigci ders igeriklerinin 6zellikleri;

Kaliteli cevrimici dersler ig¢in &gretim tasarimi, web tasarimi ve ders
sunumlarmin standartlagtirilmis olmasi gerekmektedir.

Cevrimigci derslerden temsili bir kisminin gozden gecirilmesi dnemlidir.
Derslerin zayif ve gii¢lii yonleri belirlenmelidir.

Cevrimig¢i ders materyalleri icin, tutarliligi saglayacak bir sablon olmalidir.
Ogretim felsefesi belirli olmalidir:

Ogrenme c¢iktilar1 ve yeterliliklerine,

Bu 6grenme ¢ikt1 ve yeterliliklerini degerlendirme 6l¢iitlerine,

Ogrenme stratejilerine,

Performans beklentilerine,

Gergek yasamla iligkilendirilmis etkinliklere,

Etkinliklerin nicelik ve niteliklerine,

Konuyla iligkili se¢ilmis okuma pargalarina ve kaynaklara,

Icerik ve ©Ogrenme ¢iktilarini destekleyici diger teknolojik araglara
onem verilmelidir.

Ders igerikleri gramer ve imla hatalarindan arinmis olmalidir.

Metin, gorsel ve isitsel araclarin tutarli kullanimina 6zenilmelidir.
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En uygun 6grenme stratejisinin se¢ilmesinde dgretim tasarimcisinin yetenegi ve bilgisi
On plana ¢ikmaktadir. Se¢ilen 6gretim stratejilerinin;

- Ogrencileri giidiilemesi,

- Derinlemesine bilgi islemeyi kolaylagtirmasi,

- Bireysel farkliliklar1 dikkate almasi,

- Etkilesimi desteklemesi,

- Tlgili geri bildirim sunulmasina destek olmasi,

- Baglamda ve 6grenme siirecinde 6grenmeyi kolaylagtirmasi
onemlidir. Cevrimigi ders igerikleri Oyle bir sekilde tasarlanmalidir ki, 6grenciler
derste Ogrendiklerinin Gtesine gecerek ve yaraticiliklarii  kullanarak derste

ogrendiklerini gercek yasama aktarabilmelidirler.

4. OGRETIM MATERYALLERININ SECiMi
Materyal, “yazili, sozlii, goriintiilii ve kaydedilmis her tiirlii belge” seklinde tanimlanir.
Ogretim materyalleri ise, 6grenme siireci igerisinde dgretmen tarafindan degisik
ortamlarda 6grencilere sunulan araclardir. Bu araglar; basili materyaller, fotograflar,
maketler gibi ilk bakista anlasilir nesneler olabilecegi gibi i¢erigine erismek i¢in daha
yiiksek teknolojiye ihtiya¢ duyan ses kasetleri, videolar, CD’ler, internet sayfalari,
cesitli yazilimlar gibi verilerle de sekillenebilir.
Ogretim materyallerinin seciminde &ncelikle sunulan kavram ve fikirlerin iyi
aciklanabilmesi 6nemlidir. Incelenen konuya nitelikli katkilar sunabilmesi hedeflenen
materyallerin 6grencileri diisiinmeye ve elestirmeye yoneltmesi beklenmektedir.
Uzaktan egitimin verilmesinde olduk¢a genis ve degisik alternatifler bulunmaktadir.
Bunlar genel olarak dort grupta toplanabilir:
SES: Etkilesimli teknoloji araglarindan telefon, video konferans ve kisa dalga radyo
ogretimsel isitsel materyaller olarak sayilabilir. Pasif (tek yonlii) audio araglari ise teyp
ve radyodur.
GORUNTU: Ogretimsel video araclar1 olarak slayt, hareketli goriintiiler (film ve
video, kaset), ses ile birlestirilmis gercek zamanli goriintiller 6rnek verilebilir.
VERI: Bilgisayarlar elektronik olarak bilgiyi tasirlar. Bu nedenle, veri kelimesi

ogretimsel arag olarak yaygin bir kullanima sahip bu grubu temsil eder.
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YAZI: Uzaktan egitim programlarini ana unsuru basili kaynaklardir ve diger araglara
temel olusturur. Bir¢ok basili kaynak tiirii mevcuttur. Bunlar ders kitaplari, ¢calisma

kitaplari, ders plani, yardimci kitaplardir.

5. OGRETIM MATERYALLERININ HAZIRLANMASINDA DIiKKAT
EDILECEK HUSUSLAR

Bir 6gretim programi dort 6geden meydana gelmektedir. Sirasina gore bu 6geler; hedef
ve davraniglar, igerik, Ogretme-O0grenme etkinlikleri, degerlendirme olarak
belirlenebilir. Ogretim programinda yer alan hedeflerle uyumlu 6gretme
etkinliklerinin neler olacagmin iyice diisliniilmesi ve nihayetinde de bu duruma en
uygun Ogrenme etkinliklerinin belirlenmesi; 6grenciyi bu O6gretim programinin

merkezinde tutabilmek amaciyla 6nem arz etmektedir.

Ogretim materyallerinin hazirlanmasinda en 6nemli hususlardan bir tanesi araglar
dersin amacina uygun sekilde tasarlayabilmektir. Ders materyalleri hazirlanirken;
- Ogretim materyalinin, 6gretimin amaglarina uygun olacak sekilde belirlenmesi
ve hazirlanmasi
- Basit, sade ve anlasilabilir olmasi
- Dersin hedef ve davraniglarina uygun olmasi
- Gorsel materyallerin konunun 6nemli noktalarin1 vurgulamak amaciyla
kullanilmasi
- Ogrencinin gelisim ve dgrenim 6zelliklerine uygun olmasi
- Ogrenciye alistirma ve uygulama olanagi saglamali
- Ogretmenler kadar grencilerin de kullanilabilecegi diizeyde basit olmast
- Miimkiin oldugunca gercek hayati yansitmasi
- Ogrencilere alistirma ve uygulama yapma firsat: tanimasi
- Dersin konusu igerisinde yer alan bilgilerin tiimiiniin yerine, énemli ve 6zet
bilgilerle donatilmasi
- Ogretim materyalinde kullanilacak yazili metinler ve gorsel-isitsel dgelerin,
Ogrencilerin pedagojik Ozelliklerine uygun olmast ve onlarin gercek
hayatlariyla tutarlilik gostermesi
- Ogretim materyalinde kullanilacak gérsel dzelliklerin, materyaldeki énemli

noktalar1 vurgulayabilmek ic¢in kullanilmasi; ancak yogun kullanimindan
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kacginilmasi

- Gerektiginde kolaylikla gelistirilebilir ve giincellestirilebilir olmas1 6nemlidir.

Insanlarin algilama diizeylerine yonelik ¢esitli arastirmalarin bulgularina gore bir
birey;

- okuduklarinin % 10’unu,

- isittiklerinin % 20’sini,

- gordiiklerinin % 30’unu,

- gOriip isittiklerinin % 50’sini,

- soylediklerinin % 70’ini,

- yapip sOylediklerinin % 90’1n1 hatirlamaktadir.

5.1 Gorsel Materyalleri Tasarlama
Bilgi verme ve ogretim hedefli gorsellerin tasarlanmasinda, materyalin egitici ve
Ogrenen birey arasinda iletisimi gelistirme hedeflenir. Bu hedefin 4 temel amaca
hizmet etmesi beklenir. Bu amaclar;
- Bilginin okunurlugunu garantilemek
- Verilmek istenen mesaj1 yorumlamaya harcanan emegin miktarini azaltmak
- lIzleyenlerin etkin katilimin1 saglamak
- Aktarilmak istenen mesajin en 6nemli kismina odaklanilmasma yardimeci
olmak

olarak siralanir.
5.2 Gorsel Tasarim Ogeleri

Gorsel tasarim Ogeleri; gorsel unsurlar, sézel unsurlar ve cekicilik katan unsurlar

olarak 3’e ayrilmaktadir.
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5.3 Gorsel Unsurlar
Bir 6grenme etkinligi i¢in secilen gorsel 6geler konunun igerigine ve dzelliklerine gore
degisebilir. Gorsel dgeler ii¢ boliimde ele alinabilir: gergekei, benzesik ve sematik.
9.3.1 Gerc¢ekei gorseller
Bu gorseller iizerinde durulan gercek nesneyi gosterir. Ornegin, bebegin bir fotografi,
gercekei bir gorsel 0ge olarak kullanilabilir.
5.3.2 Benzesik gorseller
Bu gorseller bir kavrami ya da konuyu agiklamak i¢in benzerligi olan bagka bir 6geyle
iliski kurarak dikkat ¢ekilebilir. Bu tiir gorseller, 6grencilerin eski bilgileri kullanarak
yeni bilgileri yorumlamalaria ve bu yolla 6grenmelerin ger¢eklesmesine yardimci
olurlar. Ornegin, Diinyanin portakala benzetilmesi.
5.3.3 Sematik gorseller
Bu gorseller; akis semalari, grafikler, haritalar, sematik ve siniflama ¢izelgelerini
kapsar ve temel kavramlarin diger kavramlarla arasindaki iliskilere dikkat ¢ekmek i¢in

kullanilir.
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5.4 Sozel Unsurlar

Gorsel materyallerin cogunda gorsel dgelerin yaninda sozel 6geler da yer alir. S6zel
tasarim Ogeler; yazi tipi, biiyiik harf, renk, harf boyutu ve bosluklar olmak tizere 6
boyutta incelenmektedir.

- Yaz Tipi: Bir materyalde kullanilan yazi tipi gérseldeki diger 6gelerle uyum iginde
olmalidir. Ogretim amacli materyallerde diiz ve tirnaksiz yaz tipleri ( Arial,
Verdana gibi) yani hedef kitleye uygun ve okunaklilifin saglanacagi yazi tipi
kullanilmalidir.

- Stil Sayis1: Bir gorselde veya arka arkaya kullanilacak bir grup gorselde ikiden fazla
yazi tipi kullanilmamalidir. Ayrica bu yaz: tipleri uyum i¢inde olmalidirlar. Ayrica,
etkili iletisim i¢in “kalin, yatik, alt1 ¢izili ve yazi boyutu™ gibi bicimlerde en fazla
dort ¢esit ile sinirlandirilmalidir. Bir gorselde ¢ok sayida farkl: stil kullanilmast,
ogrencilerin dikkatini dagitarak, konudan uzaklagsmasina sebep olabilir.

- Biiyiik Harf: Bir metinde yazilarin en iyi sekilde okunmalarini saglamak icin
yalnizca kiiglik harf ve ancak gerektigi yerlerde veya zorunlu durumlarda biiyiik
harfler kullanmak uygundur.

Bashik yaziminda biiylik harf kullanimi uygun olmasma ragmen, {i¢ sozciikten
fazla olan bagliklarda ““yalniz ilk harflerin biiyiik ’yazilmas1 daha uygundur.

-Renk: Harflerin rengi arka planin rengiyle zit bir renkte olmalidir. Bu sekilde, hem
metni okunabilir hale getirilebilir, hem dikkat ¢ekmek istenilen noktalara vurgu
yapilabilir. Yapilan aragtirmalara gore, 6grenciler kirmiz1 renk ile gordiiklerini
daha uzun siire hatirliyorlar. Mavi renkteki 6gelerin daha az dikkat ¢ekildigi ve
insanlarin ilk sar1 renklere dikkat ettikleri belirlenmistir. Bu nedenle, dikkat

¢ekmek istenen nesneleri sar1 renkle, az dikkat ¢ekmek istenilene mavi renkle ve
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ozellikle hatirlamasi istenilen nesne i¢in kirmizi renkle vurgulanmasi daha
uygundur.

-Harf Boyutu: Kullanilan materyalin s6zel dgelere iliskin harf boyutu, materyalin
kullanilacag1 ortama ve amaca gore belirlenmelidir. Bir smif ortaminda
kullanilacak materyal en uzak bir mesafeden, yani en arka siradaki 6grenci
tarafindan rahatlikla okunabilmesi lazim. Bununla birlikte harf boyutu, materyalin
kullanim amacina gore diizenlenmelidir. Ornegin, bir biilten panosuna asilan bir
metin veya poster i¢in biiyiik harf boyutu kullanilirken, ders materyali olarak
hazirlanan bir materyalde daha kiigiik harf boyutu kullanilmasi uygun olacaktir.

-Bosluklar: Bir materyalde satir ve harf arasindaki bosluklar da okumay1
kolaylastirmast veya zorlastirllmas1 agisindan Onemlidir. Bu nedenle, bu
bosluklarin diizenli ve uygun sekilde yerlestirilmesi gereklidir. Eger satirlar
birbirine ¢ok yakin iseler belirli bir uzaklikta net olarak okunamazlar. Eger satirlar

arasinda ¢ok bosluk varsa satirlar birbirlerinden kopukmus gibi bir izlenim verirler.

Iyi okunabilir bir metin i¢in satirlar arasinda birakilacak ideal bir bosluk miktar:

(dikey bosluk) kiigiik harflerin boyutundan kii¢iik olmalidirlar.

-

~N

Birbirine Birbirine
Cok Yakin Cok Uzak
Satir Ornegi Satir Ornegi

J

(" -

Uygun Satir
Araligi Ornegi

. J

5.5 Cekicilik Katan Unsurlar

Gorsel/sozel materyalin tasarim Ogelerinden biri cekicilik katan 6gedir(destekleyici
Oge). Bu 0Oge; dikkat cekicilik, dokunulabilirlik ve etkilesimlilik olmak iizere i¢
boyutta incelenmektedir.

- Dikkat Cekicilik: Ogrencilere yeni bilgiler verilirken, onlarin dikkatlerini ¢ekecek
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ve canli tutacak sekilde uyaricilar kullanilacak sekilde diizenlenmelidir.

- Dokunulabilirlik: Ogretim materyali, dgrenciye dokunma hissi yaratabilecek
sekilde diizenlenmelidir. Bir materyale dokunabiliyor olmasi 6grenciye konu
hakkinda daha agik ve yalin bir fikir verebilir. Gorsellerin ¢ogu iki boyutlu oldugu
icin, dokunulabilirlik saglamak oldukc¢a zordur. Fakat 6zelikle renkleri kullanarak
dokunma hissi saglanabilir.

- Etkilesimlilik: Etkilesimlilik 6gesi biitiin materyallere uygulanabilir bir 6zelliktir.
Hazirlanan materyali o6grencinin  etkin  katilimin1  saglayacak  sekilde
tasarlanmalidir. Ornegin, 6grenciye gorsel bir materyal gostererek soru sorulabilir.
Sonra materyaldeki 6gelerin yerlerin degistirerek veya belli kisimlarini kapatilarak

sorular yanitlarla karsilastirilabilir.

5.6 Bicimsel Tasarim Ogeleri

Materyalde gorsel/sozel Ogelerin ve tasarimindan sonra bigimsel yapinin

tasarlanmaya baslanir. Bigcimsel tasarim ogeleri; hizalama, sekil, denge, bicem,

renk diizeni olarak boyuttan incelenmektedir.

- Hizalama: Gorsel materyalin vermek istedigi mesaji en etkili bir sekilde
vermenin yollarindan biri “hizalama”dir. Ogretim materyalin dgeleri belirli bir
diizen i¢inde hizalanmasi, materyalin anlagirligin kolaylastirir. Ogrenci dikey
ya da yatay hizalanan dgeleri daha diizenli ve aralarindaki iligkiyi daha ¢abuk
kavrar. Gorsel Ogeleri yerlestirmede dikkat edilmesi gereken nokta, dikkat
cekmek istenen 6genin sunum materyalinin sol ist tarafa yerlestirilmesidir.

- Sekil: Bigimsel tasarim gelerinden biri, gorseli 6grencilerin, gegmis bilgileriyle
iligski kurabilecekler, bildikleri ve tanidik oldugu bir sekle sokmaktir. Sekiller,
anlamli bir biitlin olusturmak i¢in bir araya getirilebilir. Burada amac en az
cabayla dikkati materyale ¢cekmeyi basarmaktir.

- Denge: Gorsel ogeler dikey veya yatay eksen veya hem dikey hem de yatay
eksenler dikkate alinarak esit olarak dagitilmasi ile denge saglanir. Denge,
simetrik ve simetrik olmayan denge olmak iizere iki sekilde saglanabilir.

- Bicem: Materyallerin 6grenci ve ortamin 6zelliklerine gore bi¢imlendirilmesi
gerekmektedir. Ornegin, kiiciik bir yas grubuna hazirlanan bir materyalde
kullanilacak yazi tipi, resim tiirleri vb. diger dgeler, bir yetiskin grubuna
yonelik bir materyalden farkli olabilecektir. Burada 6grencilerin tercihleri

tasarimda baskin olan faktor olacaktir. @
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- Renk Diizeni: Materyalde kullanilacak renk diizeni kendi i¢inde uyumlu olan
renklerden olusturuldugu zaman o6grencide daha olumlu ve uzun siire
hatirlanacak izlenimler birakacaktir. Kullanilan renklerin vurgu i¢in kullanimi
ve iletilmek istenen mesajin 6grenciler tarafindan algilanmasina yardimci

olmalidir.

Asagidaki tabloda zemin ve renk diizenine iligkin veriler yer almaktadir.

Zemin Sekil ve Yazilar Vurgulama
Beyaz Koyu Mavi Kirmizi, Turuncu
Acik Gri Mavi, Yesil, Siyah Kirmizi
Mavi Acik Sar, Beyaz Sari, Kirmizi
Agik Mavi Koyu Mavi, Koyu Yesil | Kirmizi, Turuncu
Agik Sari Mor, Kahverengi Kirmizi

6. OGRETIM MATERYALLERi TASARIMINDA DUZENLEMELER

Bir 6gretim materyali tasariminin son asamast, genel yapisina iliskin diizenlenmesidir.

Tasarim diizenlemeler 3 boyutta toplanmustir: yakinlik, yonlendiriciler ve uyumluluk.

- Yakinhk: Bir alandaki gorsel Ogeler, birbirlerine yakinliklarina gore
gruplandirilarak algilanirlar. Buna gore, materyalde birbiriyle iliskili dgeleri
yakinlastirilmali, birbirinden farkli ise uzaklastirilmalidir. Ornegin, birbiri ile
iligkili metin ve metni aciklayan gorsel dgeyi birbirine yakin bir sekilde
verilmelidir.

- Yonlendiriciler: Ogretim materyalinin 6grenci tarafindan belli bir sira izlenerek
takip edilmesi ya da Ogretim materyalinde Ogrencinin belli bir yerlere
dikkatinin cekilmesi isteniyorsa cesitli yonlendiriciler kullanilabilir. Sozel
unsurlarin anahtar kavramlarin vurgulanmasinda kalin ya da alt1 ¢izili yazi
stillerin  kullanilmas1 ve metin ig¢indeki bilgilerin 06zelliklerine gore
siralanmasinda “madde imi” 6zelliklerinin kullanilmasi, yonlendiricilere 6rnek
olarak verilebilir. Yonlendirici olarak kuvvetin yoniinii gostermek igin ok

isaretleri kullanilmasi da aciklamalarinin anlasilirligini artacaktir.
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Yonlendirici Kullantmma Uygun ﬁmeh

J

- Uyumluluk: Gorsel materyalleri hazirlarken, materyal icinde &gelerin
diizenlenmesinde aymi1 yapisal oOzelliklerin kullanilmasi gerekmektedir.
Ornegin, hazirlanan bir sunum materyalinde basliklar diizeylerine gore
diizenlenmeli ve her bir diizey baslik i¢in kullanilan renk ,yaz1 boyutu ve yazi
tipi gibi Ozellikler, sunu materyali boyunca basliklarda ayni sekilde

kullanilmalidir.

7. YENILIKCI CEVRIMICI VE MOBIL UYGULAMALAR

Internet, sinifa gesitlilige sahip ve modern bir ortam eklemek icin kullanilabilecek
cesitli licretsiz arag ve uygulamalar sunar. Bu kaynaklar olduk¢a zengindir ve birgogu
kullanim bakimindan oldukca kolaydir. Asagida siz 6gretim elemanlarina zaman
kazandiracak, maksimum etkinlik i¢in az ¢aba sarf ederek derslere entegre edilebilecek

elle se¢ilen araglardan ve uygulamalardan 6rnekler bulunmaktadir.

7.1. Answergarden (https://answergarden.ch/)
Bu gere¢ Wordle sitili formatinda bireysel katilimlar i¢cin gergek zamanli bir gerectir.
Ogrencilerin bir kullanici hesab1 olusturmasi gerekmez; sadece linke tiklamalari
yeterlidir. Bir moderatdr olarak grupla paylagsmak istediginiz zamana kadar dgrenci
katkilarmi gizli tutabilirsiniz. Ogrencilerin answergarden iizerinde yazdiklari
anonimdir. Bu gere¢ asagidaki amagclar i¢in kullanilabilir:

- Dersin herhangi bir asamasinda beyin firtinas1 yoluyla sézciik dagarcigi,

mevcut bilgi birikimi veya genel fikirleri ortaya ¢ikarmak.
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Bir resim veya gorsel bir ipucu gosterin ve dgrencilerden deneyimlemek tizere
olduklart derste neler Ogrenecekleri konusunda tahminde bulunmalarini
saglamak.

Ogrencilerin bir 6nceki dersten neler hatirladigini1 6grenmek.

Dersin sonunda dgrencilerden gizli geri bildirimler almak. Ornegin bugiinkii
dersten “neler aldiklar1” sorulabilir. Bugiinkii derste 6grendikleri bir seyi
yazmalar1 istenebilir.

Icerikle ilgili soruya kisa bir cevap almak.

7.2. Kahoot! (https://kahoot.com/)

Bu ¢evrimigi arag, smif ici anketler ve kisa sinavlar tasarlamak icin kullanic1 dostu bir

geregtir. Ogrencilerin bilgisi test etmek igin kisa bir sinav, anket veya arastirma

tasarlayimn veya 6nceden hazirlanmis bir Kahoot materyalini kullanm (6rnegin, Ikinci

diinya savasinin nedenleri veya sinir sistemi terminolojisi). Ger¢ek zamanli rekabetci

bir ara¢ olan Kahoot, verilen testin detayl: istatiksel analiz bilgisini de sunmaktadir.

Kisa siavlar ve anketler “Kahoot”lar olarak anilir ve 6grenim ortaminda oyun benzeri

bir atmosfer yaratmak i¢in tasarlanmistir.

Bu gereci kullanarak sunlar1 yapabilirsiniz:

Dinamik ve eglenceli teknoloji tabanli bir aktivite ile smnifin hizin
degistirebilir ve motivasyonu azalmis sinifi tekrar motive edebilirsiniz.
Ogrencilerin bir onceki derste veya smif disinda yapilan bir iste neler
ogrendiklerini gozden gecirmek i¢in hizli kisa bir sinav yapabilirsiniz.
Ogrencilerin halihazirda neler bildiklerini gérmek igin yeni bir konuya
ge¢meden Once bu gereci kullanabilirsiniz. Ardindan ayni kisa sinavi daha
sonraki bir agamada tekrar edin, boylelikle hem siz hem de 6grencileriniz neler
ogrendiklerini gorebilir.

Goniillii  olarak 06grencilerin  diger 0Ogrenciler i¢in Kahoot materyali

hazirlamalari igin tesvik edebilirsiniz.

7.3. TedEd (http://ed.ted.com/)

Bu site hazir videolar ve ¢oktan se¢meli sinavlari olan kisa interaktif ¢gevrimigi dersler,

acik tartigma cevaplart ve kisa cevaplar sunmaktadir. Bir¢ok alanda kullanilabilir

kaynaklar bu sitede mevcuttur; asagida bazi belli bash kisa gorsel ders ornekleri
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sunulmustur “Anestezi nasil calisir?”, “Irrasyonel sayilart mantikli hale getirme”,
“Psikoterapi ve Sigmund Freud”, “Sherlock Holmes Kimdir?” Ya da eger ilham

aldiysaniz kendi dersinizi yaratabilirsiniz.

Bu gerec asagidaki amaclar i¢in kullanilabilir:

- Ders sirasinda yeni bir igerik koymak i¢in alternatif ve motive edici yeni bir
medya sunmak.

- Ogrencileri dersten dnce konu iizerinde ¢alismaya tesvik etmek ve birlikte veya
gruplar halinde ne 6grendiklerini tartigmak.

- LMS lizerinde ¢evrimigi gorevler iletmek.

7.4. Prezi (https://prezi.com/)
Web tabanli bir sunum uygulama aracidir. Geleneksel slaytlar yerine tek bir kanvas
kullanir. Metinler, resimler, videolar ve diger objeler sonsuz bir kanvasa yerlestirilir
ve “gerceveler” icerisinde gruplandirilir. Kullanicilar, slayt yerine tuval araciligiyla,
gorsel bir haritaya zoom yapan ve uzaklasan, dogrusal olmayan sunumlar olusturabilir.

Hangi bilginin sunuldugunu temsil etmek i¢in kanvas {izerinde bir “yol” yaratilir.

Sunum bir tarayict penceresinde gelistirilebilir ve ardindan kullanicilarin

bilgisayarlarina indirilebilir, boylelikle internet baglantis1 gerekmez.

Bu uygulamay1 asagidaki amagclar i¢in kullanabilirsiniz:

- Power Point sunumlariin yerine kullanabilirsiniz.

- Gorsel olarak tesvik edici ¢coklu ortam sunumlar1 hazirlayabilirsiniz.

- Opgrencilerin  ¢alismalarim  daha gelismis bir formatta sunmalarini

saglayabilirsiniz.

7.5. Padlet (http://padlet.com)
Padlet egitmenin dersin herhangi bir asamasinda sordugu soruya dgrencilerin anonim
olarak cevap verebilecegi bir ¢esit ¢gevrimici ‘duvar’dir.
Padlet 6grencileri kolayca derse ¢eken ve ortak galigmaya dayali 6grenmeyi tesvik
eden bir aragtir. Egitmenin verdigi bir konuda 6grenciler fikir ve goriislerini anonim
olarak yazabilirler. Cevaplarin anonim olmast ¢ekingen Ogrencileri de

cesaretlendirmesi acisindan 6nemlidir. Ozellikle kalabalik siniflarda yiiz yiize
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egitimde egitmenlerin her 6grenciden bir soruya sozlii olarak cevap almalart miimkiin
degildir. Padlet 6grenci katilimini artirmak i¢in bu amaca hizmet etmektedir. Padlet
icin egitmenin iicretsiz bir padlet hesabi1 agmasi, hazirladigi padlet aktivitesinin
Internet baglantisin1 dgrencilerle paylasmasi yeterlidir. Baglant1 iizerine tiklayarak
Ogrenciler sorulan soru ya da verilen konu {izerinde cevaplarini ya da diislincelerini
kisa ifadelerle yazabilirler. Egitmen uygun gérmedigi ya da ilgisiz cevaplar1 aninda
silebilir. Bir padlet ‘duvar’’ siif icinde hemen ders Oncesinde bir dakikada

olusturulabildiginden hazirlik gerektirmeyen pratik ¢evrimigi bir aragtir.

Padlet su amaglarla kullanilabilir:

Beyin firtinasi

Sorulara cevap alma

Anlamay test etme

Ogrencilerden geribildirim alma

Ekip ¢alismalarini tesvik etme
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